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Matemética, Geografia e Cidadania: Contribui¢fes de um jogo educativo
interdisciplinar para estudantes do 3° ano do Ensino Fundamental

Céres de Oliveira Jendreieck®

GD1 — Fundamental

Este texto relata uma pesquisa qualitativa em andamento realizada com estudantes do Ensino Fundamental de
uma escola da rede municipal de Curitiba. Os objetivos desta pesquisa foram: criar um jogo educativo
interdisciplinar, realizar o jogo com estudantes matriculados no 3° ano do Ensino Fundamental de uma escola
municipal de Curitiba; identificar possiveis contribui¢cdes desse jogo para o desenvolvimento de habilidades
nas areas de geografia e matematica e analisar as contribui¢des identificadas. Para isso, realizaram-se cinco
partidas do jogo com oito estudantes com idade entre sete e dez anos. Estes estudantes foram divididos em
dois grupos de 4 para participarem das partidas do jogo. As partidas foram filmadas para uma andlise
comparativa das agdes e das falas dos participantes, buscando observar em que momentos os estudantes
demonstraram o uso de habilidades das areas de geografia e matemética. Foram também realizadas
entrevistas, pré-testes e pds-testes. A partir desses materiais coletados serd realizada uma andlise de contetdo
e espera-se que os resultados demonstrem que o jogo pode contribuir para desenvolvimento de habilidades
como localizagdo no espago, nogdes topologicas e de lateralidade, compreensdo de representacdes de espacos
urbanos, uso de pontos de referéncia e dos pontos cardeais para localizagdo, nogdes sobre organizacdo do
espaco e uso de legenda para compreensdo do mapa, uso do célculo mental e outras estratégias de resolucéo
de problemas matematicos. Espera-se concluir nesta pesquisa que o jogo criado pode ser um instrumento (til
para professores do Ensino Fundamental para as aulas de geografia e matematica, uma vez que busca auxiliar
no desenvolvimento de habilidades necessarias para a formacao dos estudantes.
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Apresentacdo

Sendo o Brasil, de acordo com a Constituicdo Federal de 1988, um Estado
Democratico de Direito, todos os seus fundamentos de cidadania, dignidade, liberdade,
justica e solidariedade s6 podem se concretizar por meio da democracia. No capitulo Il,
que trata dos Direitos Sociais, a Educagédo é o primeiro direito, pois Ela poderéa garantir a
democracia. Um povo sem educacdo ndo conseguira exercer seus direitos e entdo ndo

havera democracia.

! Universidade Federal do Parana, e-mail: ceres_oj@yahoo.com.br, orientadora: Profé. Dr2.Ettiéne Guérios.
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No Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova de 1932, Anisio Teixeira e outros
educadores, pesquisadores e estudiosos defendem que o ideal da democracia torna-se
principio de vida moral e social, um caminho a seguir que exige longos deveres e, dentre

esses deveres, 0 que exige

a maior capacidade de dedicacdo e justifica maior soma de sacrificios; aquele
com que ndo é possivel transigir sem a perda irreparavel de algumas geracoes;
aquele em cujo cumprimento os erros praticados se projetam mais longe nas suas
conseqiiéncias, agravando-se a medida que recuam no tempo; o dever mais alto,
mais penoso e mais grave é, de certo, o da educacdo que, dando ao povo a
consciéncia de si mesmo e de seus destinos e a forca para afirmar-se e realiza-
los, entretém, cultiva e perpetua a identidade da consciéncia nacional, na sua
comunhdo intima com a consciéncia humana. (HISTEDBR On-line, 2006, p.
203)

Defendo que é em busca desse ideal democratico que se deve conceber a educagéo
publica e entendo a educag¢do como o principal caminho para a emancipagdo dos cidaddos
e para a concretizacdo de uma sociedade democratica, na qual cidadaos livres determinardo

a si mesmos por meio de escolhas responsaveis, sejam elas individuais ou coletivas.

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacdo Baésica
(BRASIL, 2013),

compreender e realizar a educagdo, entendida como um direito individual
humano e coletivo, implica considerar o seu poder de habilitar para o exercicio
de outros direitos, isto é, para potencializar o ser humano como cidad&o pleno,
de tal modo que este se torne apto para viver e conviver em determinado
ambiente, em sua dimensdo planetaria. A educacdo é, pois, processo e pratica
que se concretizam nas relagfes sociais que transcendem o espaco e 0 tempo
escolares, tendo em vista os diferentes sujeitos que a demandam. Educacéo
consiste, portanto, no processo de socializacdo da cultura da vida, no qual se
constroem, se mantém e se transformam saberes, conhecimentos e valores. (p.
16)

Minha compreensdo de cidadania considera que os cidadaos tém direitos de acesso
a bens e servicos da sociedade e direitos a participacdo nas decisdes publicas, mas também
tem deveres e responsabilidades nas escolhas individuais e coletivas. Tornar-se cidadao,
para mim, € alcancar o maior grau de autonomia possivel na sociedade, tracando seus
caminhos individuais e coletivos com consciéncia e responsabilidade, ou seja, uma
autonomia responsavel. Minha compreensdo esta consoante com 0 que encontramos em

documentos oficiais tal como se vé a seguir:
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educacdo cidadd consiste na interacdo entre 0s sujeitos, preparando-os por meio
das atividades desenvolvidas na escola, individualmente e em equipe, para se
tornarem aptos a contribuir para a construcdo de uma sociedade mais solidéria,
em que se exerca a liberdade, a autonomia e a responsabilidade. (BRASIL, 2013
p. 24-25)

Para alcancar esta educacdo cidada é necessario que a escola e o ensino ultrapassem
a abordagem disciplinar (na qual o curriculo é visto como lista de contetdos separados em
disciplinas e a preocupacao maior dos professores em seus momentos de planejamento é
cumprir tal lista at¢é o final do ano) e efetive cada vez mais projetos e agdes
interdisciplinares, dentro e fora da sala de aula.

Motivada por esta preocupacdo, resolvi criar um jogo educativo interdisciplinar que
contribuisse com o desenvolvimento de habilidades de duas areas de ensino: geografia e

matemaética. Portanto, o problema de pesquisa foi:

Que contribuicbes o0 jogo educativo criado pode proporcionar para 0
desenvolvimento de habilidades nas areas de matematica e geografia para estudantes de 3°

ano do Ensino Fundamental de uma escola municipal de Curitiba?

Para esta pesquisa foi delimitada uma hipo6tese: de que o jogo educativo
interdisciplinar criado contribui para o desenvolvimento de habilidades das &reas de
geografia e matematica, como: usar legenda para a compreensdo das representacdes de
espacos urbanos, utilizar nocdes topoldgicas e de lateralidade para movimentacdo no
espaco representado, usar instrumentos como a bussola para localizacdo por meio dos
pontos cardeais, planejar movimentacfes no espacgo representado, realizar calculo mental e
outras estratégias de resolucdo de problemas matematicos para movimentacdo no espaco

representado.

Considero que habilidades dessas duas areas sao essenciais para a formacdo de
cidad&os, pois possibilitam melhor leitura do mundo, oportunizando o desenvolvimento de

uma autonomia responsavel.
O objetivo geral desta pesquisa é:

Analisar as contribuicdes que o0 jogo educativo interdisciplinar criado pode
proporcionar para o desenvolvimento de habilidades nas areas de matemaética e geografia
para estudantes de 3° ano do Ensino Fundamental de uma escola municipal de Curitiba.
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Os objetivos especificos sao:
- criar 0 jogo educativo interdisciplinar;

- realizar o jogo com estudantes do 3° ano do Ensino Fundamental de uma escola

municipal de Curitiba;

- identificar possiveis contribuicGes do jogo para o desenvolvimento de habilidades
como usar legenda para a compreensdo das representacdes de espacos urbanos,
utilizar nocdes topologicas e de lateralidade para movimentacdo no espaco
representado, usar instrumentos como a bussola para localizacdo por meio dos
pontos cardeais, planejar movimentacfes no espacgo representado, realizar célculo
mental e outras estratégias de resolucdo de problemas matematicos para

movimentacdo no espaco representado;

- analisar as contribuicdes identificadas.
Fundamentacao teorica

A fundamentacdo tedrica estd assentada em trés eixos. Um deles refere-se a
dimensao ludica na aprendizagem e sera desenvolvida brevemente. O outro eixo refere-se a
dimensao interdisciplinar tendo em vista que o jogo foi criado com objetivos relativos a
duas disciplinas escolares. No momento, considero importante apresentar algumas
compreensdes sobre interdisciplinaridade. O terceiro eixo refere-se a dimensdo educativa
pelo proposito anteriormente explicito do qual a escola ndo pode se furtar.

Georges Gusdorf ao prefaciar a obra “Interdisciplinaridade e Patologia do Saber”,
fala da disciplinarizagdo como uma “patologia do saber”, uma “doenca do mundo”
resultado de uma “confusdo ontoldgica”, um esmigalhamento das ciéncias, uma expansao
dos conhecimentos especializados sem grande proveito para a humanidade, levando o
homem a um vazio de valores. E consideram a interdisciplinaridade como um remédio que
leva a uma consciéncia de totalidade. (JAPIASSU, 1976)

Nesta obra, Hilton Japiassu enfatiza a importancia da interdisciplinaridade ao nivel
da pesquisa, principalmente nas ciéncias humanas. Defende a interdisciplinaridade como
categoria de pesquisa nas ciéncias humanas e uma “metodologia das colaboragdes

interdisciplinares”. (id, p. 58)



Encontro Brasileiro de Estudantes de Pos-Graduacio em

2 \.‘ -
» Educacio Matematica
‘ XX E B RA P E M Curitiba - PR, 12 a 14 de novembro de 2016.

Ivani Fazenda (1991, p. 31), ao abordar o conceito de interdisciplinaridade, diz que
“nao ha um sentido unico, mas um principio: caracteriza-se pela intensidade das trocas
entre os especialistas e pela integracdo das disciplinas num mesmo projeto de pesquisa”, ou
seja, “uma tentativa de busca do saber unificado para preservar a integridade do

pensamento e o restabelecimento de uma ordem perdida”.

Para ela, a interdisciplinaridade é uma questdo de atitude. Atitude de ousadia na
pesquisa para buscar conhecer mais e melhor, postura de desafio diante do novo, de
responsabilidade, e, principalmente, didlogo com outras fontes de saber, troca e
reciprocidade  entre  profissionais de diferentes disciplinas, envolvimento,
comprometimento e compromisso em construir conhecimento do melhor modo possivel.
(FAZENDA, 1991)

Fazenda, concordando com Gusdorf, diz que uma teoria interdisciplinar constroi-se
a partir da “histéria académica de cada pesquisador” e depende da linha de investigagao

teodrico-prética. (id, p.25)

O verdadeiro trabalho interdisciplinar é arduo e dificil. Para que se concretize, a
colaboracédo entre as disciplinas passa por fases. Na primeira fase h& informacdo mutua,
mas uma disciplina considera a outra como exterior a si. Na segunda fase, cada especialista
entrevé as questdes que os outros lhe colocam e, finalmente, ha uma tomada de consciéncia
coletiva das questbes em jogo. O dialogo ndo deve permanecer estéril e superficial. A
aproximacao deve implicar um “confronto” dos pontos de vista para que as diversas
interpretagdes possam interpenetrar-se com vistas a uma melhor compreenséo do objeto a
ser estudado. (JAPIASSU, 1976)

O primeiro objetivo de um projeto interdisciplinar consiste em extrair 0s possiveis
elementos de comparagéo entre as ciéncias humanas, de maneira que sejam facilitadas as

trocas e as cooperagdes reciprocas. (JAPIASSU, 1976)

Para melhor compreensao, Fazenda (1991, p. 31) diferencia 0s conceitos basicos
pluri, multi, inter e transdisciplinar. O pluridisciplinar e o multidisciplinar desenvolvem-se
como uma “justaposicdo de conteudos” de diferentes disciplinas ou “integracdo de
conteudos numa mesma disciplina”. O interdisciplinar se desenvolve com “reciprocidade”,

“mutualidade”, “co-propriedade”, “interagdo” que podera gerar didlogo entre interessados.

O transdisciplinar trata de um nivel “mais alto das relagdes” iniciadas nos niveis anteriores.
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De acordo com Japiassu (1976) algumas exigéncias se impdem ao trabalho
interdisciplinar. A primeira delas ¢ que ‘“a interdisciplinaridade esteja fundada sobre a
competéncia de cada especialista” (p. 104), ou seja, ¢ necessario a cada especialista
dominio e seguranca das exigéncias epistemoldgicas e metodolégicas da sua disciplina
para poder colaborar com os outros. A segunda exigéncia ¢ o “reconhecimento, por cada
especialista, do carater parcial e relativo de sua propria disciplina” (p. 105) e buscar
adquirir certa familiaridade com o desenvolvimento cientifico de disciplinas diferentes da
sua. E a terceira exigéncia “consiste em polarizar o trabalho interdisciplinar sobre
pesquisas teoricas ou aplicadas, com vistas a resolver determinado problema social ou
institucional com o concurso de varias disciplinas a ele concernentes” (p.106). A quarta
exigéncia é uma necessidade de superacdo das outras modalidades (como pluri e

multidisciplinar) que “ndo atingem uma integragdo propriamente dita das disciplinas”.

(p.108)

A melhor interdisciplinaridade se faz na pesquisa construida em comum, que nasce
do didlogo critico entre iguais e leva a criacdo de novos métodos e tipos de experiéncias.
(BASTIDE apud JAPIASSU, 1976)

Concordo que é necessaria uma abertura para conhecer, pesquisar e criar propostas
interdisciplinares que favorecam o dialogo e a busca conjunta de respostas para problemas

gue permeiam o campo de estudos de diferentes disciplinas.

Como professora e pesquisadora do Ensino Fundamental, defendo que se pode
pensar numa interdisciplinaridade propria da escola, propria do ensino e talvez um pouco

diferente da interdisciplinaridade que se propde para as Ciéncias.

Penso numa interdisciplinaridade propriamente escolar, pensada para a educacao
basica, que respeite o nivel escolar de ensino e idade dos estudantes e possibilite
compreensdo ampla e utilidade para a vida cotidiana infantil e adulta, que fara sentido para
os estudantes porque facilitara a resolucdo de problemas a partir do uso de estratégias de
diferentes disciplinas, favorecendo o desenvolvimento do pensamento e a atitude

interdisciplinares.

Nessa perspectiva, o professor da educagéo basica podera criar dialogos com outros
professores de diferentes disciplinas e realizar projetos pluri e interdisciplinares para o

ensino, fazendo ou ndo conexdes com a interdisciplinaridade que se cria na academia.
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A atitude interdisciplinar € uma opcéo possivel e desejavel na escola e podera ser
realizada por meio de jogos e atividades ludicas, projetos, situacdes-problema, atividades
extra-classe, acdes com a comunidade e, quantos e quais outros meios os professores

possam criar.

Nesse sentido, posso dizer que criei um jogo interdisciplinar, ou seja, por meio
deste jogo pretendo desenvolver habilidades de duas disciplinas escolares distintas, sem
sobrepor uma a outra ou sem que uma tenha importancia maior que a outra, sem usar uma

para ensinar outra. Mas buscando as conexdes e 0s pontos de convergéncia entre elas.

O jogo: criagao e objetivos

A criacdo do jogo iniciou-se em dezembro de 2015, quando imaginei um jogo de
tabuleiro em que carrinhos percorreriam caminhos a partir de estratégias elaboradas pelos
jogadores e escrevi algumas de suas regras. Depois, desenhei o tabuleiro a mao buscando
representar uma regido urbana ficticia, com suas ruas, rotatorias, casas, lagoa, igreja, lojas,

hospital, restaurantes, sinais e regras de transito, etc.

Para que 0 jogo tivesse uma apresentacdo visual adequada, pedi a ajuda de minha irma
Isis de Oliveira Jendreieck, que domina o uso e criacdo de imagens virtuais por meio do
programa Photoshop CS5, para recriar o tabuleiro e criar as cartas e os dados do jogo no
computador. Para agilizar o tempo de criacdo, optamos por utilizar algumas imagens

prontas disponiveis na web pelo site http://br.freepik.com/ na composicdo do tabuleiro e

das cartas.

O jogo ficou pronto no més de maio de 2016. O tabuleiro, as cartas e os dados foram
impressos em papel fotografico para ter maior qualidade e durabilidade. Os carrinhos de

plastico foram comprados hum supermercado, na se¢do de festas infantis.

O jogo foi criado com objetivo de auxiliar no desenvolvimento de habilidades das areas
de geografia e matematica. A partir da leitura dos Cadernos de Alfabetizacdo Matematica
do PNAIC (Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa), do Plano Curricular
Preliminar 2016 do Municipio de Curitiba e do documento Elementos Conceituais e
Metodoldgicos para Defini¢do dos Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento do Ciclo
de Alfabetizagdo (1° 2° e 3° anos) do Ensino Fundamental, foram formuladas as seguintes
habilidades: localizar-se no espago; utilizar nocdes topoldgicas; utilizar nogdes de

lateralidade, compreender representacGes de espagos urbanos, usar adequadamente a


http://br.freepik.com/
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bussola, movimentar-se respeitando regras de organizacdo do espaco; usar 0S pontos
cardeais; usar legenda; usar calculo mental e outras estratégias de resolucao dos problemas

matematicos.
Metodologia da Pesquisa

Esta pesquisa é de abordagem qualitativa, pois tenho conviccdo de que o
pesquisador nunca € neutro, por mais que busque se distanciar de seu objeto de pesquisa.
Assim, assumo que esta pesquisa esta se desenvolvendo guiada pelos meus valores como
cidada, professora e pesquisadora, tendo como ponto de partida minha visdo de mundo
influenciada pelos meus estudos e experiéncias do passado e do presente e por esta
sociedade, neste periodo de tempo. Conforme Liidke e André (2013), “esse trabalho vem
carregado e comprometido com todas as peculiaridades do pesquisador inclusive e

principalmente com as suas defini¢des politicas.” (p. 5)

Além disso, a pesquisa qualitativa considera as peculiaridades dos envolvidos e sua
perspectiva subjetiva. Sendo assim, a trajetdria da pesquisa ndo sera linear, embora
cuidadosamente definida, podera ser alterada quando necessario.

E também uma pesquisa de intervencio, ou seja, na qual se desenvolve uma agéo

interventiva para produzir mudangas. De acordo com Damiani et.al.

sdo investigacfes que envolvem o planejamento e a implementagdo de
interferéncias (mudangas, inovacdes) — destinadas a produzir avancos, melhorias,
nos processos de aprendizagem dos sujeitos que delas participam — e a posterior
avaliacdo dos efeitos dessas interferéncias. (2013, p. 59)

Na presente pesquisa, 0 jogo € um instrumento para intervencdo por meio de
partidas, de atividades propostas apds as partidas e pelas minhas agdes, ensinando aos

participantes como jogar.

Antes de iniciar a coleta de dados, o jogo foi testado e validado por meio de dois
encontros com dois grupos: o primeiro com a orientadora da pesquisa, duas mestrandas e
uma crianca em idade escolar compativel com as da escola em que seriam realizadas as
partidas do jogo, e o segundo com professoras da Secretaria de Educacdo do Municipio de
Curitiba, que atuam com atividades de formacdo continuada. Nesses encontros foram

realizadas partidas do jogo e discussdes, criticas e sugestdes sobre as regras do jogo, o
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tabuleiro, os contetdos, as possibilidades de acao das criancas, a adequacéo e a pertinéncia
para a pesquisa. Com o segundo grupo foi realizado também um questionario para verificar
a opinido das professoras sobre a adequagdo do jogo para a idade escolar pretendida, as
areas do conhecimento com as quais 0 jogo podera contribuir e também suas criticas e

sugestdes para melhoria do jogo. Apos essas testagens, o jogo foi aperfeicoado.

Para iniciar a coleta de dados aguardou-se a aprovacdo do Comité de Etica em
Pesquisa da UFPR e a autorizacdo do Departamento de Ensino Fundamental da Secretaria
de Educacédo de Curitiba. A coleta de dados iniciou-se no més de setembro de 2016. Os
participantes desta pesquisa foram 8 estudantes do 3° ano do Ensino Fundamental,
matriculados numa escola publica do municipio de Curitiba. Os estudantes foram
selecionados pelos seguintes critérios: estar matriculado no 3° ano do Ensino Fundamental,
no turno vespertino e saber ler. Os estudantes que se interessaram em participar da
pesquisa receberam os termos de consentimento e, dentre aqueles que devolveram 0s
termos com a assinatura dos pais, foi realizado um sorteio. Os estudantes selecionados
foram organizados em dois grupos de quatro para realizar as partidas do jogo.

O processo de coleta de dados estd sendo realizado atualmente por meio das

seguintes acgoes:

- Observacdo sistematica in loco durante as partidas do jogo.

- Producdo de um texto narrativo sobre as minhas impressdes ap0s cada partida.
- Filmagem de cada partida do jogo.

- Observacdo dos videos das partidas de cada grupo, buscando-se identificar em que
momentos os estudantes demonstraram, pela fala e pelas acdes, o uso de habilidades das
areas de geografia e matematica para jogar, as davidas que surgiram durante o jogo, o tipo
de auxilio e intervencdo necessarios por parte da pesquisadora durante as partidas e outras

situacOes importantes que possam surgir durante as situagdes vividas no jogo.
- Atividades escritas com foco na resolucéo de problemas.
- Entrevistas a serem definidas em funcdo do texto narrativo da pesquisadora.

- Aplicagéo de um pré-teste e pos-teste envolvendo conhecimentos e habilidades utilizados

no jogo.
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No momento atual da pesquisa ja foram realizados os pré-testes, trés partidas do

jogo com os participantes e trés atividades com foco na resolucdo de problemas.

As proximas etapas da pesquisa serdo: finalizacdo da coleta de dados, elaboracéo
das categorias de andlise, organizacdo dos dados, andlise dos dados, elaboracéo final do

jogo a partir da anélise dos dados.

As categorias de analise serdo prévias (a partir do referencial tedrico) e emergentes

(a partir da realizacéo dos jogos).

Os dados serdo organizados por meio de um processo de compatibilizacdo interna
das acdes da pesquisa, em funcao das categorias emergentes.

Consideracoes finais

Espera-se, ao final da pesquisa, identificar se o jogo criado pode ser um
instrumento Gtil para professores do Ensino Fundamental nas aulas de geografia e
matematica, uma vez que foi criado com a finalidade de auxiliar no desenvolvimento de

habilidades necessarias para a formacao dos estudantes.

Espera-se também que os resultados desta pesquisa incentivem professores do
Ensino Fundamental a tomarem uma atitude de comprometimento e responsabilidade na
realizacdo de projetos e agOes interdisciplinares em conjunto com os colegas de outras
disciplinas. E, por meio dessas agOes, encaminhem seus alunos a uma melhor leitura de
mundo, melhor compreensdo dos objetos a serem estudados e criacdo de estratégias para
enfrentamento de situacfes do cotidiano e problemas sociais a partir de conhecimentos de

diferentes areas com uma atitude interdisciplinar.

Acredito que a atitude interdisciplinar de muitos professores comprometidos com
uma educacdo de qualidade, por meio de trabalho coletivo e respeito matuo entre seus
pares e seus alunos, mantendo-se abertos para 0 novo e prontos para enfrentar desafios,
possibilitardo a formacdo de cidaddos detentores de autonomia, capazes de realizar

escolhas individuais e coletivas com consciéncia e responsabilidade.
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