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Uso e producéo de videos nas aulas de matematica do ensino
fundamental

Luana Pedrita Fernandes de Oliveira®

GD6 — Educagdo Matematica, Tecnologias e Educacédo a Distancia

Este artigo apresenta a minha pesquisa de mestrado que busca discutir quais narrativas digitais emergem
quando alunos do Ensino Fundamental produzem videos com matematica, conforme o Curriculo Oficial de
Matematica do Estado de Sdo Paulo. Os alunos sdo do 7° ano da escola “E. E. Prof® José Cardoso”, situada
no municipio de Rio Claro/SP. A abordagem metodolégica desse projeto serd de cunho qualitativo e os
procedimentos adotados para a producdo dos dados sdo entrevistas semiestruturadas e diario de campo, além
dos videos. Para sistematizacdo e analise dos dados optei pela triangulacdo dos dados, que ajudara a
confrontar os diferentes dados e dessa forma aumentar a credibilidade da pesquisa. Com essa pesquisa,
espero avancar nas discussdes acerca do video na escola, como forma de incentivo e desmistificacdo da viséo
de estudo matematico dos alunos.
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Introducéo
Em 2015, comemorou-se dez anos do primeiro video publicado no YouTube
(http://gl.globo.com/tecnologia/noticia/2015/04/primeiro-video-do-youtube-completa-10-

anos-no-ar.html). Desde entdo, esse canal popularizou-se entre os internautas, fazendo com

que o video se tornasse uma midia comum no cotidiano das pessoas, seja assistindo a clips,
tutoriais ou até mesmo para fins educacionais. Basta observar no YouTube a quantidade de
videoaulas ou de videos instrucionais sobre temas diversos e 0 nimero de acessos aos
mesmaos. Por exemplo, no YouTube encontra-se video sobre equacdo do primeiro grau com

mais de 2,4 milhdes de acessos (https://www.youtube.com/watch?v=3LzFDVj0M7U).

Ainda que alguns tenham caracteristicas amadoras e outros possuam recursos mais

sofisticados, a maioria procura compartilhar alguma informacéo ou ensinar algo.

E nesse contexto, onde os videos fazem parte do cotidiano das pessoas, que estou
construindo a minha pesquisa de mestrado. E, ao longo deste artigo, pretendo mostrar

como estd o desenvolvimento desta, na qual proponho explorar o uso e a producdo de
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videos no ensino de Matematica dos anos finais do Ensino Fundamental, em uma escola

publica.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para os anos finais do Ensino Fundamental
(BRASIL, 1998) preconizam o uso de videos na sala de aula, ressaltando algumas de suas
caracteristicas positivas, como permitir que conceitos matematicos sejam apresentados de
forma atrativa e dindmica, ganhando realce com a estética das cores e ritmos, além da
possibilidade de parar, voltar e antecipar a imagem (BRASIL, 1998). O documento salienta
a importancia das aulas e dos recursos usados, como o livro didatico e outras midias,
colocando em evidéncia e incentivando o uso das tecnologias digitais em sala de aula,
esclarecendo que o uso pode promover o melhor aproveitamento dos conteudos do

curriculo, a0 mesmo tempo em que os alunos aprendem a manusea-las.

Mesmo com a popularizacdo do video entre as pessoas e com a recomendacdo do PCN,
poucas pesquisas discutem a utilizacdo de videos na Educacdo Matemética (BORBA,
SCUCUGLIA; GADANIDIS, 2014). Observando esse movimento, o Prof. Dr. Marcelo C.
Borba, orientador da minha pesquisa, esta desenvolvendo com bolsa de produtividade em
pesquisa do CNPqg um projeto maior intitulado “Videos Digitais na Licenciatura em
Matematica a Distancia”. Esse projeto, nomeado de E-licm@t-Tube, busca discutir a
utilizacdo de videos em sala de aula, tanto no que se refere a producdo destes como a sua
exibicdo, tendo o foco voltado para os docentes e os licenciandos em Matematica da
Universidade Aberta do Brasil (UAB), bem como aos alunos da Educacdo Baésica
vinculados ao projeto.

Além de compor com o projeto maior E-licm@t-Tube, busco com a minha pesquisa
contribuir e trazer discussdes sobre o tema, a fim de apresentar possibilidades de trabalhar
com videos em aulas de matemaética da educacdo basica, junto com outras tecnologias,
propondo mais um ambiente com espaco para o dialogo, criatividade e imaginacdo dos
alunos. Também propiciar aos alunos a oportunidade de gravar um video e aprender
comandos béasicos de edi¢des usando recursos gratuitos. No computador, podemos usar o
Windows Live Movie Maker da Windows Microsoft®, o Filmora, e nos smartphones
podemos usar os aplicativos iSupr 8, VidTrim Pro, Lapse It Pro, AndroMedia HD,

CinemaFX, VivaVideo, entre tantos outros que estdo disponiveis.
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Consciente das dificuldades encontradas na sala de aula e com olhar de pesquisadora,
observei que um caminho possivel para estabelecer o didlogo na sala de aula, entre
professor e alunos, pode ser com 0 uso e a producdo de videos. Umberto Eco (p. 272,
2016), ao escrever sobre a possibilidade de definir a arte, diz que

posso discutir uma obra de arte no plano politico e moral e posso rejeita-la,
contesta-la justamente porque é uma obra de arte. Isso significa que a Arte ndo ¢é
0 Absoluto, mas uma forma de atividade que estabelece uma relacdo dialética
com outras atividades, outros interesses e outros valores. [...] A tarefa do critico
pode ser também e especialmente esta: um convite a escolher e a discernir.

Fazendo uma analogia entre a arte e a producdo de video pelos alunos, acredito que se o
video entrar na sala de aula como “obras de arte” em forma de narrativas digitais dos
alunos, uma ideia (ou muitas) poderd ser comunicada e 0s outros colegas poderdo falar

sobre isso.

Ao tratar de narrativas digitais, corroboro ideias da area de comunicagdo, como de Kieling
(2012), que expde que as narrativas ganharam nova constru¢do de sentidos, além da
relacdo producdo e recepc¢do, incluindo a participacdo dos receptores e da propria
tecnologia no desenvolvimento de roteiros e historias, sendo ficcional, factual ou hibrida.
Para este autor, é nessa aproximacgdo que surge a nocdo de narrativa digital, que sdo as

narratologias audivisuais.

Segundo Kieling (2012, p. 740),

0 processo de comunicagdo — que contemplava uma dindmica de circulacdo de
sentido por meio de multiplas mediacGes na relagdo entre emissor e receptor a
partir da transmissdo de uma mensagem, sua interpretacdo e reenvio de
significacdo — ganha nova dindmica com a evolugdo das midias digitais,
incorporando a possibilidade de a instancia de recepcdo também produzir e
transmitir seu préprio contetido e de dialogar com a instancia da produc&o.

Embora Kieling ndo mencione e ndo discuta ideias de Paulo Freire, noto que na nova
dindmica mencionada pelo autor, ha indicios das ideias de mediagdo e dialogo de Freire.
Mediacdo das midias digitais e do professor entre o conhecimento e o aluno,
movimentando os papeis do professor apenas como producdo e aluno apenas como
receptor. A evolugédo das midias digitais, por exemplo, a comunicacdo por videos, media e

pode construir a interacdo entre producéo e recepgao.
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Na dissertacdo de Domingues (2014), desenvolvida no GPIMEM? — que teve por objetivo
de pesquisa investigar qual o papel do video em uma disciplina de Matematica Aplicada
para a turma de Ciéncias Biologicas da UNESP, Rio Claro — o uso do video em aula e
trabalho “foi visto, pelos alunos, como produtivo para a aprendizagem por apresentar
caracteristicas como: dinamicidade, boa didatica, ilustracdo de processos, dentre outras”
(DOMINGUES, 2014, p. 5).

A partir dos resultados apontados por Domingues (2014), questionei-me sobre como seria
a utilizacéo e producédo de videos na sala de aula de Matemética com alunos do 7° ano do
Ensino Fundamental. Porém, além de mudar os sujeitos para alunos da educagdo bésica,
diferente de Domingues (2014), também pretendo estudar como o video pode exercer a
dialogicidade junto da sala de aula, na disciplina de Matematica, segundo as ideias de
Paulo Freire. Zitkoski (2010, p. 117) traz que para Freire “o didlogo ¢ a forca que

impulsiona o pensar critico-problematizador em relagdo a condi¢do humana no mundo”.

Além de Domingues (2014), outras pesquisas discutem a tematica videos e investigam a
questdo da visualizacdo, producéo, formacéo de professores, entre outros aspectos. Sobre a
visualizacdo, encontra-se pesquisas como Maeda (2009) que traz uma discussao em que se
compara a compreensdo de alunos que tiveram aulas com videos da TV Escola com a de
alunos que ndo tiveram acesso a esses videos. Rocato (2009) discute o uso de videos como
potencializadores do processo de ensino e aprendizagem na matemaética, segundo a
concepgdo de professores da Rede Publica de Ensino do Estado de Sdo Paulo. Silva (2011)
verifica 0 modo como o professor organiza a sua pratica pedagogica com os videos da TV
Escola, em meio as politicas publicas de uso das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacao e as orientagdes dos cursos de formacdo continuada. Amaral (2013) traz uma
discussdo acerca das possibilidades de uso de videos na sala de aula, baseada num curso de
formagé&o continuada para professores.

Na producdo de videos, pesquisas como Freitas (2012) trabalhou a producdo de videos
junto ao YouTube, em que se editava e armazenava neste ambiente e Maciel e Cardoso
(2014) discutem a producao de video como promog¢édo de uma aprendizagem significativa
do conceito de fungéo.

2 Grupo de Pesquisa em Informatica, outras Midias e Educacdo Matematica, coordenado pelo Prof. Dr.
Marcelo C. Borba. UNESP, cdmpus Rio Claro.
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Observando as pesquisas sobre videos, nota-se que ndo ha pesquisas gque investigaram
sobre as possibilidades de narrativas digitais matematicas e dialogo/dialogicidade entre
producéo e receptor, no uso e producdo de videos de Matemaética com alunos da Educagéo
Bésica. Nessa direcdo, o objetivo deste trabalho é discutir quais narrativas digitais
emergem quando os alunos dos 7° anos 1 e 2 produzem videos com matematica, conforme
0 Curriculo Oficial de Matematica do Estado de S&o Paulo. Essas duas classes sdo do
Ensino Fundamental, da escola “E. E. Prof® José Cardoso”, da Rede Publica do Estado de

Séo Paulo, situada no municipio de Rio Claro.

Diante do exposto, proponho uma pesquisa que busque responder & seguinte pergunta:
“Quais narrativas digitais surgem quando os alunos do 7° ano produzem videos com

matematica?”’

Metodologia

Segundo Araudjo e Borba (2012), metodologia de pesquisa € a intersecdo de visdo de
conhecimento e de procedimentos sustentada pelo pesquisador ao desenvolver a pesquisa.
Isto €, 0 embasamento metodoldgico deve ser coerente com as concepcdes de Matematica
e Educacdo Matematica do pesquisador, uma vez que influenciam diretamente nos
resultados da pesquisa, pois segundo Bicudo (1993, p. 18) “conforme a concepgdo de
ciéncia assumida pelo pesquisador e conforme a area pesquisada, esses aspectos Sao
denominados, concebidos e materializados de modos especificos”. Enquanto pesquisadora,

a minha concepgéo corrobora Bicudo (1993, p. 19):

[...] s@o preocupagdes com o compreender a Matematica, com o fazer
Matematica, com as interpretacdes elaboradas sobre os significados sociais,
culturais e histéricos da Matematica. Deve ser mencionado que também é
preocupacdo da Educacdo Matematica a acdo politico-pedagdgica.

Nesse sentido, a abordagem metodoldgica que utilizarei nesse trabalho serd de cunho
qualitativo. Esse tipo de abordagem “engloba a ideia do subjetivo, passivel de expor
sensacBes e opinides. O significado atribuido a essa concepcdo de pesquisa também
engloba nocdes a respeito de percepcdes de diferencas e semelhancas de aspectos
comparaveis de experiéncias [...]” (BICUDO, 2012, p. 116). Nao se busca “solucao
definitiva, ndo ha compreensao e interpretacdes plenamente desenvolvidas e que ddo conta

de todas as dimensdes do fenomeno interrogado” (BICUDO, 1993, p. 18).
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Considerando as caracteristicas desse tipo de pesquisa, buscarei compreender quais
narrativas digitais matematicas emergem dos videos dos alunos, que apontem sobre o papel
do video. A fim de alcancar o objetivo, desenvolverei essa pesquisa com duas turmas de 7°
anos (média de 35 alunos por sala). A escolha destes sujeitos é porque este ano leciono

para essas classes do Ensino Fundamental.

No primeiro momento da pesquisa, selecionei alguns videos que possuiam relacbes com o
conteudo curricular oficial do Estado de S&o Paulo. Segundo o curriculo, os contetdos do
7° ano sdo: Nameros Naturais, Numeros Inteiros, Nimeros Racionais, Geometria/Medida,
Numeros/Proporcionalidade, Tratamento da Informagio e Algebra. Aos poucos, conforme
coeréncia e harmonia com o desenvolvimento desses conteddos, os videos foram

introduzidos em momentos pertinentes durante a aula.

No segundo momento, serd proposto que os alunos produzam seus préprios videos, tendo
como tema principal o conteido trabalhado naquele momento. Apesar do tema principal
estar definido, os alunos terdo a liberdade de escolher o que irdo fazer, podendo ser uma
curiosidade, uma situacdo-problema, uma parodia musical, entre outras possibilidades que

a imaginacao e criacdo permitir.

No ano de 2015, realizei um piloto com as minhas turmas de 7° ano do Ensino
Fundamental. Com essa experiéncia, percebi que é necessario fazer uma oficina de edicédo
de videos com os alunos, para apresentar softwares e aplicativos que irdo ajuda-los. Além
disso, pude observar que 0s grupos para a producdo dos videos devem ser constituidos com
no méximo 8 alunos, e que os videos devem ter no minimo 3 minutos e no maximo 10

minutos, sendo a atencdo dos alunos dispersa ao assistir 0s videos.

Durante as producoes, eles tém em torno de um més para se organizarem, montarem um
roteiro do que pretendem expor em seus videos, grava-los e editd-los. Durante esse
periodo, sera disponibilizado um horario por semana para tirar davidas, discutir o trabalho
e também para a gravacdo, Se necessario. Para 0S Qrupos que precisarem, serdo

disponibilizadas cameras, do GPIMEM, e/ou celular que possuam cameras filmadoras.

No terceiro momento, ap6s a producédo dos videos, sera realizado um pequeno festival com
0s grupos de alunos e seus respectivos videos. A ideia central é exibir os videos para a
comunidade escolar, a fim de divulgar a pesquisa na propria escola. O festival contara com

um jari, que serd formado pelos professores Marcelo C. Borba (UNESP, Rio Claro),
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Ricardo Scucuglia (UNESP, Séo Joseé do Rio Preto), Nilton Domingues (doutorando —
UNESP, Rio Claro) e dois professores da referida escola — as pessoas vinculadas a UNESP
fazem parte do projeto E-licm@t-Tube, mencionado anteriormente. O intuito do festival e
do juri sera premiar os melhores videos, conforme critérios de adequagdo ao tema

proposto, criatividade e conceitos coerentes de matematica.

A opinido dos alunos sobre “aprender com videos” sera de muita importancia para essa
pesquisa. Por isso, no quarto momento, serdo realizadas entrevistas semiestruturadas com
cada um dos grupos que produziram os videos, a fim de saber qual a opinido deles sobre o
uso e producdo de videos com matematica, além de compreender como cada grupo se
organizou e criou a producdo do seu video. A entrevista semiestruturada, segundo Rosa e
Arnoldi (2006), permite que os entrevistados exponham seus pensamentos e reflexdes
sobre 0s temas apresentados. Sendo possivel aprofundar o questionamento e a
subjetividade, esse procedimento metodoldgico leva entrevistador e entrevistados a um

relacionamento reciproco, muitas vezes, de confiabilidade.

Apdbs esses quatro momentos, que resumem a producdo dos dados desta pesquisa, tera
inicio a fase de sistematizacdo e de analise dos dados. E possivel observar que ha varios
procedimentos para a producdo dos dados, dentre eles, videos assistidos em aula,
elaboracdo e producdo dos videos pelos alunos e entrevistas com 0s grupos, além de um

diario de campo, em que serdo feitas anotacdes durante a producédo de dados.

O processo de elaboracdo e articulacdo entre diferentes procedimentos de obtencdo de
dados, que tem por objetivo discutir sobre a investigacdo da pesquisa, € o que Araujo e
Borba (2012) chamam de triangulacdo de métodos. Goldenberg (2004, p. 63) afirma que
esse processo busca “abranger a maxima amplitude na descri¢do, explicacdo e
compreensdo do objeto de estudo”. Dessa forma, acredito que a triangulacdo me ajudara a
confrontar os diferentes dados sobre o mesmo assunto e dessa forma aumentar a

compreensdo e a credibilidade da pesquisa.

Algumas consideragdes

Nesse texto apresentei a minha pesquisa de mestrado e em qual contexto ela esta sendo
construida. Até agora, conversei com 0s pais dos alunos e eles assinaram o Termo de

Consentimento Livre e Esclarecido e o desenvolvimento da pesquisa esta situado no
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segundo momento descrito, em que o0s alunos estdo iniciando a producéo dos videos. Nesse
momento, serd explorado e observado como a visualizacdo e a dinamicidade do video
interferem na compreensao dos alunos. A intencdo € promover a exploragdo, por parte dos
alunos, sobre as diversas representacdes da matematica, que ndo precisa ser somente
aquela disciplina que € muitas vezes descrita como algo impossivel de compreensao
(CARVALHO, 1994).

No final de novembro seré realizado o Festival de Videos na escola, em gque os alunos vao
expor as suas producdes. Esse Festival também sera uma pequena amostra para o | Festival
de Videos Digitais e Educacdo Matematica, que sera realizado em 2017 e j& tem chamada

do Prof. Marcelo C. Borba no site http://elicmattube.wixsite.com/festivalvideos. Nesse

Festival maior podera participar qualquer pessoa com interesse em produzir videos com
matematica e criatividade, desde educacdo bésica, ensino superior presencial ou a

distancia, etc.
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