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O presente artigo apresenta um recorte dos dados de uma pesquisa de mestrado em andamento. Essa tem
como objetivo investigar o uso do aplicativo Matematica para celulares no desenvolvimento do conceito de
funcéo em sala de aula, e vem sendo desenvolvida dentro da abordagem qualitativa, que permite analisar as
particularidades e subjetividades das discussdes que emergiram na turma analisada. A producdo dos dados se
deu em uma escola publica estadual na cidade de Limeira (SP), com gravacdes de aulas, aplicacdo de
questiondrio aos alunos e entrevista com o professor ao final da aplicacdo das atividades investigativas, sendo
essa Ultima aqui abordada. Desse modo, apresento neste artigo a visdo do professor acerca do cenario no qual
se passou a producdo dos dados, das atividades aplicadas e a respeito da utilizacdo do celular na sala de aula
como um recurso didatico pedagdgico.
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O Enredo da Pesquisa

O objetivo deste artigo é apresentar a visdo do professor, um dos sujeitos da minha
pesquisa de mestrado em andamento, acerca do uso do aplicativo Matematica® para celular
inteligente®, no desenvolvimento de conceitos de fungdo. A questdo que norteia a pesquisa
supracitada é: Quais as potencialidades do uso do celular inteligente, quando conceitos de
funcdo sdo trabalhados em sala de aula?

Tendo em vista a pergunta diretriz e o objetivo da pesquisa, que consiste em investigar o
uso do aplicativo Matematica para celulares no desenvolvimento do conceito de fungdo em
sala de aula, optei pela abordagem qualitativa para a elaboragdo da minha pesquisa. Nesse
tipo de pesquisa a “preocupagdo ndo é com a representatividade numérica do grupo

pesquisado, mas com o aprofundamento da compreensiao” (GOLDENBERG, 1997, p.14)
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desse grupo. Além disso, é passivel de percepcdes e subjetividade do pesquisador
(BICUDO, 2013).

Buscando responder a pergunta diretriz e alcancar o objetivo da pesquisa, a producdo dos
dados se deu em uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental de uma Escola Estadual em
Limeira, no Estado de S&o Paulo. A dindmica das aulas consistia em, primeiramente,
dividir os alunos em grupos, mantidos do primeiro ao Gltimo encontro, e, em seguida,
entregar a folha de atividade a cada aluno. Essas atividades, que serdo apresentadas
posteriormente, eram de carater investigativo e tinham como objetivo introduzir o conceito
de funcdo por meio do aplicativo. Os dados foram produzidos por meio de gravagdes de
video das aulas, de um questionario aberto aplicado aos alunos e da entrevista realizada ao
final com o professor da turma.

Esse professor em que acompanhei as aulas fazia parte do GPIMEM®, no qual também
faco parte, portanto, ja tinha afinidade com o uso de tecnologias digitais para o ensino de
Matematica. Ademais, desenvolveu sua pesquisa de mestrado e ministrou minicursos em
eventos também nessa area, 0 que mostra seu interesse por essa tematica e uma bagagem
de leituras que colaborou para o andamento das aulas. Além disso, ele j& havia utilizado o
celular nas suas aulas como um recurso de apoio no qual os alunos podiam fazer pesquisas
com esses dispositivos, mas nunca havia utilizado com a finalidade de introduzir o
conteddo como foi 0 caso da minha pesquisa.

Em outros trabalhos, apresentei o referencial teérico adotado (ROMANELLO, 2015) e
também um recorte dos dados da pesquisa que aborda a visdo dos alunos quanto a
utilizacdo do celular em sala de aula como um recurso pedagégico (ROMANELLO;
MALTEMPI, 2016). No presente artigo, o olhar esta direcionado para a visdo do professor
da turma na qual foram aplicadas as atividades investigativas. Sendo assim, na préxima
secao farei uma apresentacdo sobre os procedimentos metodolégicos utilizados, mas com o

foco na metodologia empregada durante a aplicacdo das atividades com o uso do celular.

Interacd@o durante as aulas
Inicialmente entregdvamos as folhas de atividades aos alunos e 0s grupos exploravam e
discutiam a atividade, utilizando o aplicativo Matematica, instalado em seus celulares. Os

integrantes dos grupos interagiam entre eles, buscando responder as questbes propostas,
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sendo que, as principais ideias eram escritas na folha de atividade. Nesse momento de
exploracdo o meu papel e do professor era de conduzir os alunos a novas reflexdes e
questionamentos a medida que eles nos chamavam para esclarecer alguma duvida.

Foi possivel perceber que no primeiro encontro a frequéncia com que os alunos nos
chamavam foi muito maior em relacdo aos outros dias. As perguntas realizadas eram
sempre esperando um retorno positivo em relacdo as respostas das questdes. Esse fato
também chamou a atencdo do professor, que justificou essa necessidade do aluno em saber
se a resposta esta certa, dizendo que

Infelizmente nossos alunos estdo condicionados a copiar no caderno o que
esta na lousa e pra ele é assim “Professor estda certo?”, “Nao, entdo
arruma’”, “Professor acertei?”, “Acertou” e beleza. Em nenhum momento
o aluno é condicionado a pensar “esta certo?”, “Por que vocé acha que
isso esta certo?”, ou “Por que vocé acha que estd errado?”, “Se VOCé
errou, como a gente pode fazer pra mudar alguma coisa pra ficar certo?”.
E 0 que eu percebi durante a realizacéo das atividades € que muitos alunos
chamavam a gente e a primeira coisa que perguntavam eram ‘‘é isso aqui?
Esta certo?”. Eu vi que eles tinham essa necessidade, sendo que a pergunta
ndo era uma pergunta fechada, e sim uma pergunta para colocar as
observacoes deles.

Papert (1985) afirma que muitas criancas tém sua aprendizagem retardada por viverem
apenas em um modelo no qual so6 existe o “acertou” e o “errou”. O autor afirma que em um
ambiente que se utiliza recursos tecnoldgicos, € preciso refletir e discutir sobre as
conclusbes para ver se sdo viaveis. Além disso, as observacdes apresentadas corroboram as
ideias de Ponte, Brocardo e Oliveira (2013), que afirmam que o professor deve sempre
indagar os alunos e ndo apresentar se ele esta certo ou errado. Além disso, 0s autores
argumentam sobre essa necessidade dos alunos em ter um feedback do professor a respeito
do que estdo fazendo. No entanto, no decorrer dos dias, assim como apontado pelos
autores, os alunos foram percebendo que o papel do professor era de apoiar seus trabalhos
e ndo apenas valida-lo. Desse modo, essas perguntas sobre estar certo ou errado foram
diminuindo a medida que os alunos foram compreendendo seu papel e o do professor
nessas aulas.

Ainda em consonédncia a essas ideias, o professor afirma, em relacdo utilizacdo de

atividades de cunho investigativo, que:

Essa € uma metodologia que eu gosto bastante, porque vocé faz o aluno
refletir, ndo é s6 “esta certo” ou “esté errado”. Entdo eu achei interessante
isso. Acredito que o fato dos alunos precisarem dessa devolutiva ndo é por
culpa deles, nem por culpa das atividades, acho que é o sistema que
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condicionou os alunos a esse “esta certo”, “esta errado”. Em nenhum
momento o sistema faz ele refletir sobre o que ele esta fazendo. E eu acho
que essas atividades, essas perguntas, fizeram isso. Por isso que eles
tiveram tanta dificuldade sentindo essa necessidade em perguntar para o
professor “estd certo”, “estd errado”.

Nessa fala do professor, percebe-se sua preocupacdo em colocar o aluno para refletir e, de
acordo com sua experiéncia, essas atividades proporcionaram essa reflexdo que nédo é
comum no dia a dia dos alunos, por isso causou estranheza. A respeito das atividades
investigativas, Ponte, Brocardo e Oliveira (2013, p.23) acreditam que o aluno aprende a
medida que “mobiliza os seus recursos cognitivos e afetivos com vista a atingir um
objetivo” e foi isso que a atividade tentou proporcionar aos alunos e que ¢ possivel
identificar na fala do professor.

Com o proposito de socializar as discussfes iniciais, num segundo momento, foram
propostas discusses gerais. Nesse momento 0s grupos expunham para o professor e
demais alunos as observacOes que fizeram em cada questdo, e este conduzia as ideias dos
alunos por meio de questionamentos, o que levavam os alunos a consolidarem o que a
haviam desenvolvido inicialmente nos grupos.

Nesse segundo momento, de modo a envolver todos os alunos, o professor utilizou uma
televisdo para projetar a tela de seu tablet, assim, ele podia construir os graficos sugeridos
pela atividade e pelos alunos de modo que todos pudessem ver o que ele estava fazendo,
tornando as discussfes ainda mais participativas e promovendo exploracdes que iam além
da folha de atividade. Em relacdo a utilizacdo da televisdo o professor afirma que “a escola
da um suporte legal porgque néo € toda escola que tem uma TV como a que a gente levou
para aplicar as atividades. Entdo, nesse cenario, a escola oferece um suporte razoavel
para o professor trabalhar. E ndo sdo todas as escolas que oferecem esses recursos”. Ele
ainda enfatiza que a escola que havia trabalhado anteriormente, ndo possuia uma televisao.
Os professores tinham apenas um projetor multimidia disponivel e era preciso reservar
com bastante antecedéncia para conseguir utilizar na sala de aula.

Durante essas aulas investigativas, o professor exerceu o papel de orientador das
atividades, ajudando os estudantes a enfrentar eventuais entraves, dando pistas de modo a
conduzir os alunos a investigacdo. Além disso, o professor evitou emitir opinides
definitivas, mantendo a atitude de questionar os alunos perante suas solicitacdes. Ja nas
discusses finais, o professor estimulou a comunica¢do dos alunos, de modo a exporem

suas conjecturas, além de assumir o papel de mediador, para que os alunos sintetizassem
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suas ideias, estimulando a argumentacdo de seus resultados. Essa postura assumida pelo
professor colaborou para que o ambiente da sala de aula se constituisse investigativo.

Na proxima secdo apresentarei as atividades, bem como as caracteristicas das Atividades
Investigativas discutidas por Ponte, Brocardo e Oliveira (2013).

Atividades Investigativas

Para essa pesquisa, buscando um ambiente que proporcionasse a exploracdo, a descoberta e
despertasse a curiosidade dos alunos, optei por desenvolver atividades de carater
investigativo. Isso porque, o ato de investigar requer, como condi¢do necessaria, 0
envolvimento do aluno com a atividade e, ao “requerer a participacdo do aluno na
formalizacdo das questdes a estudar, essa atividade tende a favorecer o seu envolvimento
na aprendizagem” (PONTE; BROCARDO; OLIVEIRA, 2013, p. 23).

Investigar, de acordo com Ponte, Brocardo e Oliveira (2013) ndo significa lidar com
problemas muito sofisticados para os alunos, mas formular questdes que causem interesse
e que ndo apresentem respostas imediatas e unicas. Desse modo, os autores enfatizam que
investigar ndo representa trabalhar com problemas dificeis, pelo contrario, ¢ “trabalhar
com questdes que nos interpelem e que se apresentam no inicio de modo confuso, mas que
procuramos clarificar e estudar de modo organizado” (PONTE; BROCARDO,;
OLIVEIRA, 2013, p. 9).

As atividades aplicadas tinham o prop6sito de que os alunos, a partir de exploracdes de
graficos de fungdes, compreendessem o conceito de funcdo bem como de algumas
propriedades desse contetdo, como, a relacdo entre o comportamento do gréfico e a
alteracdo dos parametros das funcGes. Para isso, cada dia de intervencdo tinha uma
atividade especifica e cada uma delas tinha um objetivo.

O primeiro e o segundo encontro tinham como objetivo que os alunos investigassem o
conceito de funcdo que, segundo Caraca (1951), consiste na correspondéncia entre dois
conjuntos, respeitando uma lei de formacdo. Desse modo, no primeiro encontro os alunos
exploraram uma funcao de primeiro grau, e no segundo encontro uma funcéo do segundo

grau como é possivel observar nas Figuras 1la e 1b.
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Figura la: Atividade aplicada no primeiro encontro

Vamos construlr alguns graficos com o aplicative Matemdtica para
explorarmos suas propriedadss. Paraisso siga os seguintes passos:

1. Abrao aplicativo e clique nas trés barras no canto superior esquerdo da
tela;

2. Em seguida clique em fungdo e clique no icone + no canto inferior
direito da tela:

3. Ira aparecerf{x)= Digite x+2 e clique no icone que se parece comum
certo no canto superior direito datela para aparecer o gréfico.

Agoraresponda:

a) O que vocé pode dizer sobre o grafico?

b}  Acimadoe grafico aparecem também as seguintesinformagdes: f{0)=2 &
f[-2)=0. O que vocé entende sobre essasinformagdes? Elas aparecem
no grafico de que maneira?

:xl
4. Agora, clique no desenho que estd na faixa cazul abaixoe do
grafico, em seguida, clique em calcular e observe os ndmeros que

Figura 1b: Atividade aplicada no segundo encontro

Agoraclique nasetano canto superior esquerdo paravoltar e repita os
procedimentos 2, 3e 4, mas agora digite x4 em frente de f(x)= e emseguida
responda os itens a seguir.

a) O que vocé pode dizer sobre o grafice? Qual a diferengaentre esse e o
primeiro grafico?
b} Acimado grafico aparecem também as seguintes informag des: f{0)=-4,
f-2)=0. f[2)=0 & Min(0:-4). O que vocé entends sobre essas informagdes?
Elas aparecem no gréfico de que maneira®
c) Agorasiga o passo 4 novamente. Os ndmeros que aparecem se
relacionam de alguma maneira? Qual?

Cligue na seta no canto superior esquerdo novamente até chegar natelade
fungdes. Clique no + no canto inferior direlto & crie um gréfico no aplicativo
seguindo os mesmos passos que vocé usou acima. Explore o grafico que vocé
criou se baseando fambém nas questdes respondidas anteriormente.

A partir das observagdesfeitas nos graficos explorados, o que vocé pode dizer
sobre x e f[x)2 O que cadaum delesrepresenta? Enos graficos?

apareceram.

c)  Elesse relacionam de algumamaneira? | ) Sim, [ )N&o. Se vocé
respondeu que sim, comeo eles se relacionam?®

d) Altere osvaloresdex=___aléx=____ paravalores que vocé queirae
escreva o que vocé observa.

Fonte: Elaborada pela autora Fonte: Elaborada pela autora

O intuito dessas perguntas era que os alunos, inicialmente, explorassem os graficos e se
familiarizassem com as informacdes que o aplicativo Matemética fornecia. Além disso,
nesses dois encontros, esperava-se que os alunos, através da exploracdo da tabela de
valores fornecida pelo aplicativo, percebessem a relacdo dos valores de x com os de f(x)
associados e relacionassem com as fungdes exploradas.

Ademais, uma das questdes finais do segundo encontro permitia que o0s alunos
explorassem o grafico que quisessem, dando liberdade aos alunos para testarem e
investigarem quantas e quais func@es escolhessem, nao ficando limitados apenas a folha de
atividade disponibilizada durante a aula. Ainda nesse segundo encontro, como questdo
final, esperava-se que os alunos buscassem formalizar o conceito de fung¢éo explorado nas
atividades. Assim, a partir dessas duas atividades, seria possivel analisar se os alunos
compreenderam que os valores de f(x) correspondem aos valores de y no grafico e, mais do
que isso, que esses valores dependem do x atribuido a funcéo.

Depois de formalizado o conceito de fungédo, no terceiro e quarto dia foram explorados
diversos graficos, como é possivel observar nas Figuras 2a e 2b, com o intuito de que os
alunos percebessem como a mudanca de cada parametro das funcdes altera o

comportamento do grafico.
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Figura 2a: Atividade aplicada no terceiro encontro Figura 2b: Atividade aplicada no quarto encontro
Explore os grafices das seguintes fungdes: Explore os graficos das seguintss fungdes:
a) fixj=x+1 a) fixj=x*+1
b} flx)=2x-4 b} fix)=x
c) fixl=x+3 c} fixj=8¢
d) flx)=-4x-1 d) flx)=22-4
e} flx)=5x e) flx}=-[*)+3
] fx)=x f) fl)=(2)+2x-1
g) fix)=x+x+1
Funcées dessaformaséo chamadas de Fung&o Afim. ) fixl=x2+3x
1] Apds explorar as fungdes acima, o que vocé pode dizer sobre Fungdes dessa formas@io chamadas de Fungéio Quadrdtica ou
as diferengas e semelhangas entre os graficos® Fungéio de Segundo Grau.
2) Como seria a forma adequada para escreveruma fungdo afim
de forma generalizada? 4) Apds explorar as fungdes acima, o que vocé pode dizer sobre
3) Explore outros tipos de fungéo afim e escrevasuas cbservagées. as diferencas e semelhangasenfre os graficos?
5) Como seria a forma adequada para escreveruma fungéo de
segundo grau de forma generalizada?
4) BExplore outros fipas de fungdo de segundo grau & escrevasuas
observagdes.
Fonte: Elaborada pela autora Fonte: Elaborada pela autora

Em relacdo a esses dois ultimos encontros é importante destacar que foram exploradas
funcBes além dessas contidas na folha de atividade. A medida que um aluno se questionava
a respeito de uma determinada funcdo, essa era plotada no aplicativo para entdo ser
investigada e discutida pelos alunos e pelo professor. Durante a entrevista o professor
também relatou esse fato, relembrando uma discusséo interessante que ocorreu no quarto
encontro.
Durante as aulas a gente percebeu que os alunos falavam “E se eu mudar o
sinal, o que acontece?” Ai a gente fazia na hora, colocava dois ou trés
graficos comparando. Um exemplo é o da parabola que era x2, 8x2, 2x2, que
ela comeca a fechar em direcdo ao eixo y. E quando nds questionamos 0s
alunos em como fariamos para abrir essa parabola: “x? como que eu abro
ela?”. 1sso foi uma discussdo legal porque eles ficaram se questionando
que namero que era. Sugeriram colocar negativo, ai a gente colocava
negativo e a parabola ia para baixo, entdo eu questionava “mas nao é isso

que a gente quer, queremos aumentar ela”, até que um aluno falou “Ah,
pde 0,5 vamos ver”, e ai deu certo.

O ato de interrogar os alunos a respeito de como “abrir a pardbola” €, segundo Ponte,
Brocardo e Oliveira (2013), caracteristica fundamental do professor em aulas
investigativas. Os autores afirmam que o professor deve ajudar os alunos a ultrapassarem
eventuais dificuldades dando algumas pistas para o sujeito de modo a conduzir a
investigagcbes mais ricas. Nesse sentido, o aluno ndo recebe o contetdo pronto, mas é
convidado a descobrir novas relagdes entre os conceitos, levantando hipoteses e propondo
novas questoes.

Apbs contextualizar o leitor a respeito do cenario da pesquisa, das atividades que foram

aplicadas e 0 modo como as aulas ocorreram, apresentando falas do professor em relagéo a
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esses assuntos, na proxima secdo serd exposto a visdao do professor em relacdo a sua
experiéncia utilizando o celular em suas aulas como recurso didatico pedagogico para

trabalhar o conteido de funcéo.

O Celular na Sala de Aula
A ideia de trabalhar com aplicativos para celular surgiu devido esse aparelho estar cada vez
mais sendo utilizado pela populacdo em geral. Além disso, ha uma evolucdo rapida na sua
tecnologia em relacdo a resolucdo da tela, das cameras, do seu armazenamento e de sua
interface, tornando-os cada vez mais capazes de realizar fungbes executadas pelos
computadores e notebooks, sendo esses facilmente substituidos pelo celular no dia-a-dia.
Com esse aumento na utilizacdo do celular por criancas e adultos, obteve-se, como
consequéncia, a invasdo desses dispositivos na escola refletindo de forma negativa dentro
da sala de aula. Diante dessa situacdo, é possivel perceber que a sala de aula ja esta sendo
atingida pelas tecnologias.
A resisténcia quanto ao uso das tecnologias, segundo Carneiro (2002), vai sendo quebrada
a medida que elas véo se tornando cada vez mais familiares e acessiveis, a ponto desses
sentimentos de resisténcia e de idolatria serem substituidos por a¢des de reflexdo critica
necessarias aos avangos dessas tecnologias na sala de aula. Borba e Penteado (2001) ja
afirmavam que a utilizacdo das tecnologias digitais ocorre somente quando o professor se
dispde a inovar a sua aula. Dessa forma ele sai de sua “zona de conforto, em que tudo €
conhecido, previsivel e controlavel” (BORBA; PENTEADO, 2001, p.54) e vai em direcao
a “zona de risco”. Assim, por sua vez, o professor estd sujeito a ter que lidar com
problemas técnicos, diversidade de caminhos e dividas, que muitas vezes ndo podem ser
previstas, entre outras possibilidades. Para que haja esse avanco o professor relata que
“depende primeiramente do professor conseguir dominar a tecnologia” para entdo se
sentir apto a levar para a sala de aula. Ele ainda destaca que
Logico, isso demanda tempo, se eu vou usar um aplicativo, eu preciso
mexer antes, eu preciso saber como que funciona, eu preciso sair as vezes
da minha zona de conforto, porque entra naquela assim “ndo quero entrar
ai porque o aluno sabe mexer melhor do que eu no celular”, “eu vou ficar
perdido”, “o aluno vai me fazer uma pergunta e eu ndo vou saber
responder”, “como eu consigo lidar com essa questdo?”. Mas isso a gente

sO vai saber fazendo. N@o tem como a gente prever tudo. Durante 0 nosso
curso [aulas] a gente viu, surgiam algumas respostas na qual a gente
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precisava parar, pensar e entdo vamos dialogar, vamos pensar juntos,
vamos colocar aqui no aplicativo pra ver o que acontece.

A partir do momento em que o professor muda 0s processos de ensino, inserindo as
tecnologias em suas aulas, passa a se ter a necessidade de uma aprendizagem continua do
professor, pois elas permitem uma nova abordagem dos contetudos (PONTE, 2000). Desse
modo, exige-se do docente ndo s6 o dominio da matéria a ser ministrada, mas também, das
tecnologias, uma vez que, quando se opta por recursos tecnoldgicos, o profissional se
sujeita a diversas dividas e resultados inesperados que podem surgir de uma combinagéo
de teclas (BORBA; PENTEADO, 2001). Assim,

Tal como o aluno, o professor acaba por ter de estar sempre a aprender. Desse
modo, aproxima-se dos seus alunos. Deixa de ser a autoridade incontestada do
saber para passar a ser, muitas vezes, aquele que menos sabe (0 que esta longe de
constituir uma modificacdo menor do seu papel profissional) (PONTE, 2000, p.
76).

Portanto, ao se apropriar da pratica de utilizar tecnologias nas aulas, em particular, 0s
celulares inteligentes, professor e aluno tornam-se atores colaborativos nos processos de
ensino e de aprendizagem. Além disso, como mencionado pelo professor na fala acima,
durante aulas investigativas, é impossivel prever todas as exploracfes e questdes que
podem ser levantadas, e € por isso que o professor deve estar predisposto a raciocinar
matematicamente perante essas situagdes. 1sso pode ocorrer quando os alunos formulam
uma conjectura que o professor ainda néo havia pensado e que, num primeiro momento, o
professor possa ter dificuldade em compreender tais ideias apontadas pelos alunos,
causando um desconforto para ele. Nesse sentindo, quando o professor se depara com essa
situacdo de desconforto, ele pode pensar em voz alta em conjunto com os alunos, de modo
a compreender melhor como eles pensaram e reorganizar seu modo de pensar (PONTE;
BROCARDO; OLIVEIRA, 2013).
Além disso, Carneiro (2002) destaca a importancia de se estabelecer um compromisso
prazeroso entre o professor, os alunos e as tecnologias, de modo a perceberem a
importancia de se desprender da resisténcia. Ja é claro que o cotidiano de muitos dos
alunos estd permeado de tecnologias, como € o caso do celular, e uma forma de diminuir
essa diferenca entre seu cotidiano e o ambiente escolar é, justamente, inseri-lo nas rotinas
de atividades escolares. Em relacédo a essa insercao o professor afirma que

[...] o smartphone, assim como o tablet e o computador, ele vem agregar a

aula. O professor tem que integrar a tecnologia, ela tem que ser mais um
instrumento disponivel do arsenal que ele tem pra utilizar. Entdo, a partir
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do momento em que o professor consegue integrar essa tecnologia na sua
aula, fazer o uso dessa ferramenta como um meio de ensinar, eu acho que é
super vantajoso.

Levando em conta essa inser¢do dos celulares, j& foi constatado que o uso de aplicativos
como um meio de ensinar esti ganhando forga nas escolas e, com essa “disseminagdo dos
smartphones, escolas, governos e demais instituicdes se voltam para potencializar essa
tecnologia na melhoria do ensino e da aprendizagem” (SALDANA, 2015). Em relacdo ao

uso do aplicativo o professor assume a posicao de que

O aplicativo é bom nisso, vocé colocar varios valores, varios graficos e
conforme o aluno tem uma duvida sobre um ou sobre outro [grafico] o
aplicativo permite fazer essa alteracdo e o aluno néo fica com essa duvida,
porque na lousa, qualquer coisa que ele te pergunte vocé vai ter que parar e
construir o grafico. Se vocé quiser colocar seis graficos na lousa é
complicado, demanda tempo, seria interessante também se vocé tivesse um
giz colorido para cada grafico e 14, automaticamente ja sai colorido. Entdo,
acho que o aplicativo foi muito bom, era um aplicativo que eu ndo conhecia
e que eu ja estou usando para grafico de funcéo exponencial.

Nessa fala o professor evidencia a importancia do aplicativo por ter permitido que os
alunos testassem diferentes tipos de funcdo com os graficos em um mesmo plano
cartesiano. 1sso colaborou para que os alunos testassem suas conjecturas e pudessem
generalizar como os pardmetros alteravam os graficos, pois era possivel comparar
diferentes graficos simultaneamente de maneira rapida.

Além disso, o fato de ter introduzido um conteido com o auxilio do celular também
chamou a atengdo do professor. Apés a aplicacdo das atividades, ele deu continuidade no
contetdo ensinando os alunos a construir graficos no caderno. Durante esse processo, 0
professor evidencia que as atividades ajudaram na continuidade do contetdo.

[...] construir o conhecimento a partir do aplicativo foi uma coisa nova pra
mim e eu acho que deu muito certo. E uma vivéncia que eu estou tendo com
eles a partir de agora. Estou tracando os gréaficos no caderno e faco
algumas perguntas que eles ja sabem, por exemplo, essa semana eu comecei
a falar sobre equacéo do segundo grau, pra tragar a parabola no caderno e
ai eu colocava a equagdo na lousa e ja perguntava, “essa aqui é uma
parabola o que?”, “Ah, é crescente por causa do x positivo professor,
lembra que a gente viu no aplicativo?” e faziam o sinal com a mdo
indicando que a concavidade da parabola era para cima, “e ela esta em
qual eixo?” “esta cortando o eixo y no 1 que a gente viu no aplicativo que o
c é onde corta o eixo y”. Entdo assim, eu achei que foi bem interessante

nesse sentido.
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Essa fala do professor confirma a anterior, de que a construcéo e exploracao de diferentes
gréficos proporcionaram a compreensao dos parametros da funcdo, evidenciando novos
conhecimentos, pois, a partir de uma funcdo colocada na lousa, 0s alunos ja sabiam como
seria um esboc¢o do grafico da funcdo, identificando o que cada parametro significava

graficamente.

Considerac0es Finais

A busca constante por comodidade faz com que os celulares figuem cada vez mais
modernos e hoje em dia, em meio a sua interface, capacidade de armazenamento e
recursos, ja sdo considerados microcomputadores. Além disso, os aplicativos disponiveis
para esses dispositivos podem ser usado em casa, na rua, na sala de aula, ou seja, em
qualquer lugar, basta estar com ele instalado no aparelho. Desse modo, podemos pensar:
Quais contribui¢des os celulares podem trazer como recurso didatico pedag6gico nas
aulas?

Como vem mostrando minha pesquisa de mestrado (ROMANELLO; MALTEMPI, 2016),
utilizar aplicativos para celular na sala de aula pode contribuir para o entendimento de
conceitos matematicos, além de proporcionar interagdes semelhantes as oferecidas por
softwares disponiveis para o computador. Como foi discutido neste artigo a luz da viséo do
professor, devido a facilidade de manuseio, o aplicativo permite que os alunos testem suas
conjecturas a medida que sdo tomados pela curiosidade, incentivando a busca pelo
conhecimento. Além disso, permite uma interacdo imediata do aluno com o aplicativo, ndo
sendo necessario que ele aprenda a usar softwares sofisticados.

O feedback imediato fornecido pelo aplicativo faz com que professor e alunos explorarem
uma maior variedade de exemplos e em menor tempo do que se estivessem apenas
utilizando a lousa. Além disso, as discussdes que podem ocorrer durante essas exploracdes
permite que os alunos falem matematicamente e expressem suas ideias durante as aulas.
Nessas discussdes o papel do professor é essencial para a conducdo da aula, pois é
necessario instigar os alunos com perguntas para que se sintam motivados a buscar e
explorar cada vez mais. Sendo assim, esse artigo mostrou a experiéncia de um professor
utilizado o celular como recurso pedagdgico, juntamente com a lousa e giz, auxiliando na
producdo de conhecimento dos alunos e também na conducgéo das aulas posteriores.

Como o celular ja esté inserido na sala de aula, o professor querendo ou nao, € possivel

observar diversas facilidades como: ndo precisar levar os alunos ao laboratério de
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informatica para utilizar tecnologia durante as aulas. Isso faz com que o professor nao
perca tempo fazendo essa mudanca de ambiente, além de poder utilizar o espaco da sala
como preferir, sem a limitacdo de movimentar aparelhos grandes e ter que se preocupar
com os fios dessas maquinas. O fato de possuir uma interface amigavel e uma linguagem
mais simples faz com que o uso do aplicativo seja intuitivo aos alunos por estarem em
constante interacdo com o aparelho utilizado. Sendo assim, é possivel observar que 0s
dispositivos moveis, em particular o celular, merecem atencdo voltada aos recursos que

eles tém a oferecer para serem utilizados e ndo em como proibi-los em sala de aula.
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