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Explorando o GeoGebra na formacé&o de professores de Matematica:
uma articulagdo entre o Construcionismo e os Conhecimentos Docentes
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O artigo apresenta uma pesquisa de Mestrado em andamento que busca identificar os conhecimentos
mobilizados por professores e futuros professores de Matemética envolvidos em um curso de formagdo. A
formacdo ocorreu em um curso de extensdo de 18 horas, no qual os participantes exploraram atividades de
Geometrias Plana e Espacial, utilizando o software GeoGebra. As atividades exploradas no curso possuiam
elementos do Construcionismo, e o curso objetivou a mobilizacdo de Conhecimentos Docentes. Na producédo
de dados, foram utilizadas filmagens do curso, registros escritos das atividades, desenvolvimento de
atividades com o software e entrevistas com os participantes. A pesquisa se encontra na fase de andlise de
dados; os resultados parciais evidenciam que ocorreu, principalmente, a mobilizacdo de conhecimentos de
conteldo e tecnolégicos durante o curso.
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Introducéo

Tecnologia ¢ “o conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de
atividade” (KENSKI, 2003, p.18). Kenski (2007) aponta que as tecnologias fazem parte da
vida dos seres humanos e que muitas das “atividades cotidianas mais comuns — COMO
dormir, comer, trabalhar, nos deslocarmos para diferentes lugares, ler, conversar e nos
divertirmos — s@o possiveis gragas as tecnologias a que temos acesso” (KENSKI, 2007, p.
24).

As tecnologias digitais configuram um tipo particular de tecnologia, pois se referem “aos
processos e produtos provenientes da eletrbnica, da microeletrbnica e das
telecomunicagdes” (KENSKI, 2007, p. 25). Atualmente, as tecnologias digitais “tém
causado grande impacto em praticamente todos 0s segmentos da nossa sociedade, da nossa
vida e, sobretudo, no desenvolvimento do conhecimento cientifico e nos avangos da
ciéncia” (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 58).

Mazzone (2007) aponta que a influéncia das tecnologias digitais na sociedade atual faz

com que seja necessaria a alfabetizagcdo tecnologica dos seus individuos. Nessa
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perspectiva, Borba e Penteado (2007) argumentam que a escola deve proporcionar aos seus
alunos uma educagdo voltada para a alfabetizacdo tecnoldgica e, para isso, as midias
digitais devem ser inseridas nas atividades educacionais “tais como aprender a ler,
escrever, compreender textos, entender graficos, contar, desenvolver nogdes espaciais etc.”
(BORBA; PENTEADO, 2010, p. 17).

As tecnologias digitais proporcionam novos meios de interacdo e potencializam o acesso a
informacdo e a comunicacdo, culminando em formas inovadoras de aprendizagem
(KENSKI, 2004). Embora essa inovacao seja realidade na interagdo dos individuos com as
midias digitais em seu cotidiano, a escola ainda ndo usufrui de tais possibilidades em sua
pratica educativa. As novas formas de aprendizagem causadas pelas tecnologias digitais
estdo distantes “da forma estruturada, burocraticamente hierarquizada ¢ centralizada
existente nas atuais instituigdoes educacionais” (KENSKI, 2003, p. 95).

Borba e Penteado (2010) discutem diversas razfes pelas quais o computador ndo €
utilizado nas préaticas educacionais, dentre elas, a burocracia da utilizacdo dos
equipamentos digitais nas escolas e a falta de infraestrutura dos laboratérios de
informatica; somando-se a essas razdes, had também o despreparo de professores e gestores
escolares para a incorporagdo das tecnologias digitais no ensino (MARINHO; LOBATO,
2008).

A formacdo de professores é, entdo, uma questdo relevante em relacdo a insercdo das
tecnologias na educacdo. O uso das midias digitais nas praticas dos professores que se
encontram nas escolas é um grande desafio, pois eles descendem de uma cultura escolar
baseada na centralizacdo do professor no processo de ensino-aprendizagem e na utilizacao
massiva “de tecnologias da oratdria e de lapis e papel” (CARVALHO; OLIVEIRA, 2015,
p. 3). A formacédo continuada docente, portanto, se torna essencial para que o professor
adeque suas praticas pedagdgicas as novas formas de produzir conhecimento.

O dilema da formacéo de professores para uso das tecnologias digitais também se estende
para a formacdo inicial. Os cursos de licenciatura ddo pouca ou nenhuma énfase para a
formacgéo tecnologica do professor. Carvalho e Oliveira (2015, p.3) apontam que a
formacdo inicial docente “continua a mesma de décadas atrds, ignorando a maioria dos
avancos cientificos ocorridos no mundo, assim como a evolucdo das tecnologias que
podem ser usadas em educagao”.

E no contexto da problematica da formacio docente para uso das tecnologias digitais que
se apresenta esta pesquisa de Mestrado em andamento. O estudo tem como foco a
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formacéo de professores para a inser¢do de tecnologias digitais no ensino de Matematica.
Para a producdo de dados, foi desenvolvido um curso de extensdo destinado a professores e
futuros professores de Matemética com o intuito de apresentar as potencialidades do
software GeoGebra para o ensino de Geometrias Plana e Espacial. O curso foi
desenvolvido a partir de elementos do Construcionismo e objetivou a mobilizacdo de

Conhecimentos Docentes.

Construcionismo e Conhecimentos Docentes

As tecnologias digitais, em especial o computador, apresentam potencialidade para
transformar o ensino. Entretanto, o simples uso das tecnologias digitais ndo garante a
transformacéo da educacdo. A reproducdo das formas tradicionais de ensino com o uso do
computador pode ser entendida como Instrucionismo (PAPERT, 1994), onde o
computador ensina o aluno. O Construcionismo, por outro lado, busca que o aluno
construa o conhecimento através da interagdo com o computador, a “meta ¢ ensinar de
forma a produzir a maior aprendizagem a partir do minimo de ensino” (PAPERT, 1994, p.
125), ou seja, o0 aluno descobre por si mesmo o conhecimento necessario. Como resultado
dessa interagdo, o aluno “adquire um sentimento de dominio sobre um dos mais modernos
e poderosos equipamentos tecnoldgicos e estabelece contato intimo com algumas das
idéias mais profundas da ciéncia, da matematica e da arte de construir modelos
intelectuais” (PAPERT, 1986, p. 18).

Valente (2002) explica que a aprendizagem em um ambiente construcionista se inicia por
meio do ciclo de acdes descricdo-execucdo-reflexdo-depuracdo. O processo comecga ao se
propor um problema ao aluno que devera soluciona-lo com o auxilio do computador. O
aluno, ao entender o problema, descreve sua solugdo em meios que o computador entenda.
O computador, entdo, executa as ac¢Oes descritas pelo aluno, que observa e reflete sobre o
resultado da execucdo. Se o aluno fica satisfeito com o resultado obtido, o problema foi
resolvido e o processo se encerra. Entretanto, se o observado pelo aluno ndo corresponder
as suas expectativas, ou seja, se é notada a existéncia de incongruéncia referente a ideia
inicial, ocorre o processo de depuracéo, que se caracteriza por identificar e corrigir o erro
existente. Essa depuragdo ocasionara o inicio de um novo ciclo, que podera ocasionar um
novo ciclo e assim por diante. As ac¢des do ciclo sdo repetitivas, mas a cada novo ciclo, o

aluno avanca na solucdo do problema, sendo assim, a aprendizagem através da interacao
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aluno-computador ocorre como uma espiral; denominada por Valente (2005) como Espiral
da Aprendizagem.

A formacdo docente deve oferecer condigdes ao professor para que entenda que o
computador apresenta “uma nova maneira de representar o conhecimento provocando um
redimensionamento dos conceitos ja conhecidos e possibilitando a busca e compreenséo de
novas idéias e valores” (VALENTE, 1998, p. 2), que configura uma etapa essencial para a
insercdo das tecnologias digitais em sua pratica pedagdgica. Assim, a formacao docente em
ambiente de aprendizagem construcionista pode fornecer ao professor a compreenséo de
que as tecnologias digitais propiciam uma nova maneira de produzir conhecimento.
Segundo Almeida (2006), a formacdo &€ um processo no qual o sujeito cresce e se
desenvolve pessoal e culturalmente, assim o individuo contribui com ‘“sua prdpria
formacdo com base em conhecimentos, representagdes € competéncias que ja possui”
(ALMEIDA, 2006, p.178). A formagdo de professores ocorre de forma continua, se inicia
na formagc&o inicial e se desenvolve ao longo da carreira docente (GARCIA, 1995); a partir

da qual professores e futuros professores se envolvem

individualmente ou em equipa, em experiéncias de aprendizagem através das
quais adquirem ou melhoram seus conhecimentos, destrezas e disposicGes, e que
Ihes permitem intervir profissionalmente no desenvolvimento do ensino, do
curriculo e da escola, com o objetivo de melhorar a qualidade da educagdo que
recebem os alunos (GARCIA, 2005, p. 26).

Shulman (187) aponta que a formacdo docente ndo deve objetivar o treinamento de
professores para seguir determinadas metodologias ou técnicas de ensino, seu objetivo
deve ser “educar professores para raciocinar profundamente sobre o seu ensino, bem como
para realiz-lo com habilidade" (SHULMAN, 1987, p.13, tradu¢do nossa). Em seu estudo
sobre a formacdo docente, Shulman (1986) buscou entender como o conhecimento docente
se constroi, investigando como acontece a transformacéo do aluno em professor. Segundo
Shulman (1987), a base do conhecimento docente esta na conexdo do Conhecimento do
Contetdo e do Conhecimento Pedagdgico, definida como Conhecimento Pedagdgico
do Contetdo (Pedagogical Content Knowledge — PCK), pois é o conhecimento que
expressa a capacidade do professor em transformar o conteido que sabe em meios que 0
aluno possa compreender.

Mishra e Koehler (2006) se baseiam nas ideias de Shulman (1986, 1987) para expressar 0s
conhecimentos necessarios para que os professores insiram as tecnologias digitais no

ensino. Segundo os pesquisadores, programas de prepara¢ao para o uso da tecnologia no
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ensino, priorizam que o professor domine determinada tecnologia, sem que seu uso esteja
contextualizado em relacéo ao ensino e ao conteudo ensinado. Dessa forma, propdem que a
formacéo docente para o uso de tecnologias digitais no ensino deve priorizar a integracéo
de Conhecimentos de Contetdo, Conhecimentos Pedagdgicos e Conhecimentos
Tecnologicos, ou seja, deve enfatizar uma aprendizagem baseada no Conhecimento
Pedagogico e Tecnoldgico do Conteudo (Technological Pedagogical Content Knowledge
— TPACK). O TPACK é

a base de um bom ensino com tecnologia e requer uma compreensdo da
representacdo de conceitos usando tecnologias; técnicas pedagdgicas que usam
tecnologias de maneiras construtivas para ensinar o contetido; conhecimento do
que faz conceitos dificeis ou faceis de aprender e como a tecnologia pode ajudar
a corrigir alguns dos problemas que os alunos enfrentam; entendimento dos
conhecimentos e teorias de epistemologia prévios dos alunos; e entendimento de
como as tecnologias podem ser usadas para construir com base no conhecimento
existente e desenvolver novas epistemologias ou fortalecer as antigas (MISHRA,;
KOEHLER, p. 1028, 2006, traduc¢io nossa).

Com base nos referencias tedricos apresentados, a producdo de dados desta pesquisa se deu
num contexto de formacdo docente em que professores e futuros professores de
Matematica exploraram atividades de Geometria Plana e Espacial, baseadas em elementos
da aprendizagem construcionista. O objetivo da experiéncia formativa foi a busca pela
mobilizacdo de conhecimentos pedagdgicos e tecnoldgicos do contetdo nos participantes

da formacao.

Construcionismo e Conhecimentos Docentes em pesquisas sobre formacdo de
professores de Matematica

A articulagdo entre Construcionismo e Conhecimentos Docentes fundamentou
teoricamente a pesquisa de Rocha e Bittar (2014) sobre formacao inicial de professores.
Elas investigaram o processo de constru¢do dos conhecimentos necessarios para o ensino
de Geometria Plana, utilizando o software SuperLogo. Em sua investigacao,
desenvolveram um curso de formacdo que contou com a participacdo de seis alunas do
curso de Pedagogia. As atividades do curso foram desenvolvidas através da perspectiva
construcionista. Os resultados apontaram que 0s conhecimentos docentes para a utilizacéo
da tecnologia no ensino “sdo mobilizados em situagdes que se discute um uso de forma a
contribuir para 0s processos de ensino e de aprendizagem e permeiam o0s trés componentes:

conteudo, tecnologia e pedagogia, e suas articulagdes” (ROCHA; BITTAR, 2014, p. 125).
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A formacdo continuada foi foco das pesquisas de Padilha (2015) e Pupo (2013). Padilha
(2015) procurou analisar e compreender como professores de Matematica se apropriam do
Tablet na exploragdo de Funcdo Afim. O pesquisador desenvolveu uma Oficina para seis
professores de Matematica da Educacdo Baésica, com intuito de apresentar-lhes as
potencialidades dessa tecnologia digital movel integrada ao uso do GeoGebra e do Grapher
para o ensino de Funcdo Afim. As atividades desenvolvidas durante a formacdo se
baseavam na aprendizagem construcionista, na qual “os participantes interagiram com o0s
tablets, vivenciando o ‘aprender-fazendo’” (PADILHA, 2015, p. 64); além disso, em
relagdo ao TPACK, o pesquisador foca “no conhecimento tecnoldgico, até mesmo pela
restri¢ao de tempo destinado para realizacao da oficina” (PADILHA, 2015, p. 34). Apos a
oficina, o pesquisador observou as aulas de uma das professoras participantes que
experimentou a integracdo da tecnologia em suas aulas. Como resultado da pesquisa,
verificou-se que a apropriacdo da tecnologia ocorre em trés fases: periférica, caracterizada
pelas dificuldades na assimilacdo da tecnologia; adaptacdo, marcada pelo entendimento das
possibilidades pedagdgicas das tecnologias digitais e integracdo delas na préatica
pedagogica; e inovacdo, na qual os professores buscam novos recursos e referenciais de
integracéo.

Pupo (2013) investigou as potencialidades do software GeoGebra para 0 ensino e
aprendizagem de Simetria Axial. No desenvolvimento da pesquisa, ofereceu uma Oficina
para quinze professores de Matematica da Rede Estadual de Ensino. A experiéncia
formativa focou, primeiramente, no desenvolvimento de atividades cuja resolucdo ocorreu
por meio dos recursos lapis, régua e papel; em outro momento, ocorreu a resolucdo das
mesmas atividades através do GeoGebra; e na ultima etapa do curso, os professores
puderam explorar a construcdo de ferramentas no GeoGebra, utilizando-se da
programagdo. Em relagdo ao Construcionismo e Conhecimentos Docentes utilizados na
constitui¢ao da experiéncia formativa, o pesquisador concluiu que “houve a interseccdo
entre dois diferentes conhecimentos — conteudo especifico e o tecnoldgico, viabilizado pela
atividade de programagdo” (PUPO, 2013, p. 94), mas que ndo se constatou a presenga do
conhecimento pedagdgico. Como resultado, o pesquisador verificou que o software
permitiu aos professores a manipulag¢do dos objetos geométricos, favorecendo a conjectura
e estimulando a compreenséo de propriedades matematicas.

As pesquisas de Marinho (2014) e Rocha (2015) também focaram na formagdo continuada,

mas a experiéncia formativa em seus estudos objetivou a utilizacdo do software Scratch.
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Marinho (2014) investigou os saberes necessarios para a integracdo do desenvolvimento de
jogos digitais na préatica pedagogica de professores de Ciéncias e Matematica. A pesquisa
se desenvolveu em duas etapas: na primeira etapa, o pesquisador observou as aulas de um
professor de Matemaética que desenvolve jogos digitais em suas aulas, com o objetivo de
entender os conhecimentos necessarios nessa utilizagdo; na segunda etapa, houve o
desenvolvimento de um curso semipresencial para professores com o intuito de discutir,
apresentar e desenvolver jogos pedagogicos digitais utilizando-se, principalmente, do
software Scratch. No curso, houve a participacdo de dez professores de diversas areas de
ensino. O pesquisador apoiou-se teoricamente no Construcionismo para o desenvolvimento
dos jogos, “porque ¢ uma estratégia para a educacdo na qual se considera que o
conhecimento ndo é simplesmente transmitido do professor para o aluno, mas construido
ativamente pela mente do aluno” (MARINHO, 2014, p. 171). Na estruturagdo do curso
“buscou-se abordar conhecimentos pedagogicos, tecnoldgicos e de conteudo”
(MARINHO, 2014, p. 104). Como resultado da investigacdo, constatou-se que 0s saberes
necessarios se originam, principalmente, da experiéncia da pratica docente e se referem a
manipulacdo de imagens digitais, & utilizacdo de varidveis e de aleatoriedade, a
aprendizagem baseada em projetos, e a problemas burocraticos e de infraestrutura nas
escolas.

Rocha (2015) investigou como ocorre a integracdo de conhecimentos pedagdgicos,
tecnoldgicos e de conteitdo em professores da Educacdo Béasica. Em sua busca, a
pesquisadora desenvolveu dois cursos de formagéo continuada com o objetivo de ensinar
aos professores a utilizacdo do software Scratch na criacdo de objetos de aprendizagem de
Matematica. Durante os cursos, os professores realizaram atividades com linguagem de
programacéo, na perspectiva construcionista. A pesquisadora aponta que a integracdo dos
conhecimentos acontece inicialmente entre o0s conhecimentos de conteldo e
conhecimentos tecnoldgicos e, em seguida, os conhecimentos pedagdgicos sao integrados,
que se evidenciam quando os professores refletem sobre a aprendizagem de seus alunos;
concluindo que a experiéncia formativa foi eficiente na integracdo dos conhecimentos.
Padilha (2015) verificou que a articulagdo tedrica entre o Construcionismo e 0S
Conhecimentos Docentes foi efetiva na apropriacdo das tecnologias digitais moveis pelos
professores participantes de sua pesquisa. Pupo (2013) argumentou que a utilizagédo do
software GeoGebra por meio da perspectiva construcionista, favorece a construcdo de

conhecimentos tecnoldgicos e de conteddo. Rocha (2015) verificou que a primeira
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integracdo entre conhecimentos ocorre conforme o que foi apontado por Pupo (2013), mas
que em sua pesquisa, foi possivel verificar a integracdo do conhecimento pedagdgico aos
conhecimentos tecnoldgicos e de conteddo em um segundo momento. A integracdo de
conhecimentos do TPACK também foi verificada por Rocha e Bittar (2014) a partir da
aprendizagem construcionista. Marinho (2014), por sua vez, pdde verificar a existéncia de
diversos outros conhecimentos na integracdo das tecnologias no ensino. Portanto, as
pesquisas apresentadas sugerem que a articulacdo tedrica entre o Construcionismo e 0s
Conhecimentos Docentes se mostra uma alternativa positiva na formagdo docente tanto

inicial quanto continuada de professores de Matematica.

Objetivos, Metodologia e Analise de Dados
A producdo de dados da pesquisa ocorreu em um cenario de formacdo docente no qual
professores e futuros professores de Matematica exploraram atividades sobre Geometrias
Plana e Espacial, desenvolvidas a partir da perspectiva construcionista. A pesquisa se
caracteriza como qualitativa, segundo a natureza dos dados, pois ndo se preocupa em
explicar os fendmenos através de niimeros, mas “lida com interpretaces das realidades
sociais” (BAUER; GASKELL; ALLUM, 2012, p. 23). Neste contexto, 0 questionamento
do estudo é:

Que conhecimentos docentes emergem quando professores e futuros professores de

Matematica exploram atividades de Geometria utilizando o GeoGebra?

Com o intuito de responder a esse questionamento, 0s objetivos de pesquisa séo: identificar
e analisar os conhecimentos demonstrados pelos participantes da experiéncia formativa;
analisar o desenvolvimento das atividades sob a perspectiva construcionista; e identificar a
articulacdo entre os conhecimentos docentes e o construcionismo no desenvolvimento do
curso. Segundo seus objetivos, a pesquisa se configura como descritiva uma vez que “esta
interessada em descobrir e observar fenémenos, procurando descrevé-los, classifica-los e
interpreta-los” (RUDIO, 2007, p. 71).
Para que tais objetivos fossem alcancados, a producdo de dados se deu atraves de um curso
de extens&o oferecido no més de junho de 2016 na Universidade Estadual Paulista (Unesp),
campus de Rio Claro. O curso intitulado “GeoGebra e Performance Matematica Digital”
ocorreu em seis encontros, com duracdo total de 18 horas e contou com a participacdo de
sete estudantes e graduados em Licenciatura em Matematica e um estudante de engenharia

mecanica, j& graduado em Tecnologia e Biocombustiveis, com experiéncia anterior em



Encontro Brasileiro de Estudantes de Pos-Graduacio em

\.‘ <e
» Educacio Matematica
‘ XX E B RA P E M Curitiba — PR, 12 a 14 de novembro de 2016.

docéncia. O curso foi desenvolvido e conduzido por trés alunos de Mestrado, dentre eles, a
autora deste artigo. Durante o curso, os participantes realizaram atividades em duplas ou
trios sobre Geometrias Plana e Espacial; leram e discutiram textos sobre performance
matematica digital (PMD) e tecnologias digitais no ensino; e produziram PMDs?. Segundo
o delineamento da pesquisa, portanto, ela se classifica como participativa, onde se propde
“a efetiva participacao da populagdo pesquisada no processo de geracao do conhecimento
que ¢ considerado um processo formativo” (GONSALVES, 2007, p.69).

Na producdo de dados foram utilizadas filmagens da tela do computador, utilizando-se de
um programa de captura da tela, com gravacéo de 4udio; e filmagens simultaneas da sala
em que ocorreu o0 curso. Além disso, foram coletados o0s registros escritos dos
participantes. Ao final do curso, os participantes foram convidados a desenvolver
atividades utilizando o GeoGebra e a participar de uma entrevista. No total, seis dos oito
participantes do curso participaram das entrevistas, que foram semiestruturadas, conforme
a visdo de Denzin e Lincoln (2006). Assim, em relacdo as fontes dos dados, o estudo se
configura em pesquisa de campo, & medida que se desenvolve “por meio da observagdo
direta das atividades do grupo estudado e de entrevistas com informantes para captar suas
explicagdes e interpretagdes do que ocorre no grupo” (GIL, 2007, p. 53).

A andlise dos diferentes dados produzidos procura “identificar dimensdes, categorias,
tendéncias, padrdes, relacdes, desvendando-lhes o significado” (ALVES-MAZZZOTTI;
GEWANDSZAJDER, 2001, p. 170); dessa forma, a analise tem buscado identificar
categorias empiricas emergentes dos dados e posteriormente relaciona-las a uma
categorizacdo teorica relacionada a Espiral da Aprendizagem, ao TPACK e a possiveis
relacGes entre eles.

Na analise das filmagens, tem se utilizado o modelo de Powell, Francisco e Maher (2004).
O modelo é composto pelos seguintes procedimentos: observacdo dos dados do video, no
qual as filmagens sdo assistidas atentamente; descricdo dos dados, etapa na qual o
pesquisador anota uma breve descricao das filmagens enquanto as assiste; identificacdo de
eventos criticos, o pesquisador revé as filmagens e registros escritos, procurando mudancas

significativas durante a acao observada; transcri¢do, onde séo transcritas acdes ou falas que

? Neste artigo ndo sio apresentadas questdes tedricas ou empiricas sobre as PMDs, pois seu desenvolvimento
e producgdo no contexto do curso de extensdo configurou a produgéo de dados de outra pesquisa de Mestrado.
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0 pesquisador considera relevante para sua pesquisa; codificacdo, fase em que sdo
identificados temas que auxiliardo o pesquisador a entender seus dados; constru¢do do
enredo, configurado pelo registro escrito da relacdo dos dados com os cddigos
identificados; e composi¢do da narrativa, na qual ocorre a escrita da interpretagdo dos
dados.

Na analise dos registros escritos e das atividades desenvolvidas pelos participantes do
curso sera utilizado o procedimento de analise de texto proposto por Lakatos e Marconi
(1983), que ocorre nas seguintes etapas: leitura integral do registro escrito; leitura mais
cuidadosa, com o intuito de compreender a ideia principal ou temas emergentes;
localizacdo dos elementos relevantes, procurando compara-los; agrupamento de tais
elementos de acordo com sua semelhanca; e por fim, interpretacdo dos fendmenos,
buscando entender as conclusdes encontradas nos registros escritos.

Na analise das entrevistas sera utilizada a estratégia apresentada por Szymanski, Almeida e
Prandini (2008), na qual a primeira etapa consiste na transcri¢do dos audios; seguida pela
inclusdo no texto das impressdes do pesquisador durante a entrevista; apds leitura e
releituras do texto, emergirdo temas (categorias), que deverdo ser agrupados; por fim, o
pesquisador interpreta as categorias, conferindo-lhes significado, de acordo com seus
objetivos de pesquisa.

Ao final das andlises parciais, serd utilizada a triangulacdo dos dados (ALVES-
MAZZZOTTI; GEWANDSZAJDER, 2001), que se caracteriza pela comparacdo dos

dados produzidos por diferentes procedimentos, conferindo a pesquisa maior credibilidade.

Resultados Preliminares

A pesquisa se encontra em processo de analise de dados. Os dados tém mostrado que a
aprendizagem construcionista favorece a descoberta de conhecimentos sobre a Geometria e
sobre o software GeoGebra. Além disso, pOde-se verificar que no curso de extensdo
ocorreu a mobilizacdo, principalmente, de conhecimentos de contetudo, conhecimentos
tecnoldgicos e suas interconexdes, corroborando a pesquisa de Pupo (2013). As interagdes
entre 0s participantes e entre eles e o0s instrutores se mostraram importantes no
desenvolvimento das atividades, instigando a busca de um maior entendimento em relagdo
a mediacdo durante as atividades construcionistas. Por fim, busca-se, por meio da
discussdo com interessados no tema, ideias que auxiliardo para a melhor conducdo das

analises.
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